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Steckerbelegungsplan 


Bestuckungsseite_ Stecker_G_ 


Ground 
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Video rot 
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Einstel lung 


Da alle Gerate vor der Lieferung im Werk grundlich gepruft 
und eingestellt u/erden, sind im allgemeinen keine Neueinstel- 
lupgen er f o rder 1 ic h , jedoch mit folgenden Ausnahmen: 

1. Einstellung der ' Di p- Scha 1 1 e r ' 

Die 'Dip-Schalter' liegen auf der Printplatte. Die 
Schaltkombinationen fur E I N und UA5 sind in der folgen- 
den Tabelle zusammengef a8t : 


Dip-Schalter A 



SW1 

SW2 

SW3 

SW4 

SW5 

SW6 

SW7 

SW8 

Bonus 









kein Bonus 

AUS 

AUS 

AUS 






Restzeit X 1 

EIN 

AUS 

AUS 






Restzeit X 2 

AUS 

EIN 

AUS 






Restzeit X 3 

EIN 

EIN 

AUS 






Anzahl Jungle 

Kings 








3 



AUS 

AUS 

AUS 




4 



AUS 

EIN 

AUS 




5 



AUS 

AUS 

EIN 




6 



AUS 

EIN 

EIN 




T estschalter 

normal 


AUS 



AUS 




Test 


AUS 



EIN 



Bildschirm invertiert 








ja 



AUS 




AUS 


nein 



AUS 




EIN 


St andgerat 








EIN 

Tischgerat 








AUS 


Dip-Schalter 

B 













SW1 

SW2 

SW3 

SW4 

SW5 

SW6 

SW7 

SW8 

1 

NLinze / 

1 

Spiel 

EIN 

EIN 

EIN 

EIN 

EIN 

EIN 

EIN 

EIN 

1 

Miinze / 

2 

Spiele 

AUS 

EIN 

EIN 

EIN 

AUS 

EIN 

EIN 

EIN 

1 

Munze / 

3 

Spiel e 

EIN 

AUS 

EIN 

EIN 

EIN 

AUS 

EIN 

EIN 

2 

Munzen/ 

1 

Spiel 

EIN 

EIN 

EIN 

AUS 

EIN 

EIN 

EIN 

AUS 

3 

Miinzen/ 

1 

Spiel 

AUS 

EIN 

EIN 

AUS 

AUS 

EIN 

EIN 

AUS 

4 

Munzen/ 

1 

Spiel 

EIN 

AUS 

EIN 

AUS 

EIN 

AUS 

EIN 

AUS 
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Dip-Schalter C 



SW1 

SW2 

SW6 

SW7 

5W8 

Bonus-Punkte fiir zusatzlichen 






Jungle King 






kein zusatzlich 

AUS 

AUS 




10.000 Punkte 

EIN 

AUS 




20.000 Punkte 

AUS 

EIN 




30.000 Punkte 

EIN 

EIN 




Anzeige ' 1982 ' 



AUS 



keine Anzeige '1982' 



EIN 



Freispieleinstellung Normal 




AUS 


F reispiel e 




EIN 


Miinzsystem 1-Weg 





EIN 

2- Wege 





AUS 

Die Dip-Schalter 3-3 werden nicht 

benot 

iqt, sollten 

abe r 

auf 

AUS stehen. 







2. Bei Einvi/urf von DM 3,-- laGt sich die Anzahl der Kredite 
(1-7 pro Miinze) auf der Munzplatine mittels des 4-poliqen 
' Dip-Schal ters 1 einstellen. 

Einstellung der 'Dip-Schalter' auf der Munzplatine 


12 3 4 


1 Miinze / 1 Spiel 
1 Miinze / 2 Spiele 
1 Miinze / 3 Spiele 
1 Miinze / 4 Spiele 
1 Miinze / 5 Spiele 
1 Miinze / 6 Spiele 
1 Miinze / 7 Spiele 


AUS 

EIN 

EIN 

EIN 

EIN 

AUS 

EIN 

EIN 

AUS 

AUS 

EIN 

EIN 

EIN 

EIN 

AUS 

EIN 

AUS 

EIN 

AUS 

EIN 

EIN 

AUS 

AUS 

EIN 

AUS 

AUS 

AUS 

EIN 


Durch eine sinnvolle Kombination der Einstellung der Kredite 
auf der CPU (Dip-Schalter B) und auf der Munzplatine lassen 
sich sehr viele Kreditvarianten erreichen. 

Es ist jedooh darauf zu achten, daG die Platine nicht mehr 
als 9 Kredite speichert. 
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(2) Finstellen der Lautstarke 

Wenn eine Regulierung der Lautstarke erforderlich ist, 
ist diese Einstellung durch Auf- und Zudrehen der Laut- 
starkeregler auf der Printplatte vorzunehmen. 


Dl P. SW. 

A B 




m r b_gjn v rma i n 


GesamtlautstarkeV 


mrbgm Hintergrundmus i k 
urmain Hauptmusik 


Die Lautstarke u/ird durch Drehen der Schrauben im Uhrzeiger- 
sinn erhoht. 


J lii iiLU ~l 
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WICHTIGES im Umqanq mit den Boards 


Die PC-Boards und auch die Monitor-Boards sind mit zahlreichen 
hochempfindlichen elektronischen Bausteinen bestuckt. Bitte 
achten Sie bei der Handhabung auf folgende Punkte: 

■1) PC-BOARD 

a) Den Hauptse halter ausschalten , beuor die Randstecker 
angeschlossen oder unterbrochen Oder die Dip-Schalter 
verse hoben werden. 

b) Zum Nachstel 1 en der Lautstarke- und Einstel 1 schal ter 
darf kein Me t a 1 1 - S c h r a ub en z i e he r vern/endet werden! 

Dabei keine ubermaSige Kraft anvi/enden. 

(2) PC-BOARD und MONITOR-BOARD 

a) Die Boards fur den Versand in Schaumgummi, Luftkissen- 
folie oder ahnlichem Material und in einem Karton pas- 
sender GroBe verpacken, urn sie gegen Druck- und Schlag- 
einvi/irkungen von auQen z u sehiitzen. 

b) Auf den Boards bilden sich leicht Staubablagerungen , 
die zu f unktionsstorungen fiihren konnen. 

Beispiel: Hochspannungsverlust (F unkenuberschlag ) im 
Monitorteil. Bitte entfernen Sie Staubablagerungen auf 
den Boards mindestens einmai jahrlich mit einer u/eichen 
Burste oder mit Druckluft. 

c) Prufungen der Boards sollten von einem Fachmann durchge- 
fuhrt u/erden, der griindliche ( ausre i chende ) Kenntnisse 
und langjahrige Erfahrungen auf dem Gebiet Elektrik/ 
Elektronik hat. 

Uermeiden Sie bei Aufstellung der Cerate die Nahe von Heizungen, 
Klimaanlagen, direkte Sonneneinstrahlung und kalte oder feuchte 
Plat ze . 



